OFFERTA
DIDATTICA



Oratori e Centri Estivi

Il circuito turistico delle destinazioni Terre Borromeo organizza programmi educativi e ludici
nei suoi siti culturali e naturalistici, sul Lago Maggiore. Ogni luogo € un contenitore di idee e
attivita da realizzare insieme a educatori e formatori per crescere, imparare e divertirsi con la
consapevolezza del valore della natura, dellambiente, della storia, dell’arte.

Le proposte per gli oratori e i centri estivi sono formulate per condividere esperienze che possa-
no svelare attitudini e talenti dei giovani esploratori.

Visite guidate nei musei e nei parchi, avventure in costume e laboratori a tema sono organizzati
alla Rocca di Angera, sul versante lombardo del Lago Maggiore, alle Isole Borromee su quello
piemontese e al Parco Pallavicino, a Stresa.

La passione per il bello e I'innovazione culturale sono le linee guida dell'impegno per le gene-
razioni future, come sostiene il principe Vitaliano Borromeo. Salvaguardare questo patrimonio
storico e artistico e condividerne le peculiarita con i giovani € una missione entusiasmante.



Rocca di Angera

AVVENTURE IN COSTUME
Per giocare con la storia

LABORATORI
Per imparare divertendosi

VISITE INTERATTIVE
Per scoprire la Rocca con indovinelli, quiz e caccia agli indizi nascosti

Parco Pallavicino

LABORATORI FAUNISTICI
Per scoprire gli animali con il biologo

LABORATORI BOTANICI
Per ammirare la natura divertendosi

Isola Bella e Isola Madre

VISITE GUIDATE ALLISOLA BELLA

VISITE GUIDATE ALLISOLA MADRE
Per scoprire bellezze uniche e indimenticabili

SCARICALE TARIFFE PER ORATORIE CENTRIESTIVI [




d

TORNA ALLA PROPOSTA

PER ORATORI E CENTRIESTIVI

Rocca
di Ang

AVVENTURE IN COSTUME
| RAGAZZI VERRANNO MASCHERATI A SECONDA

DEL TEMA SCELTO E GUIDATI NELLATTIVITA

DA UN GRUPPO DI ANIMATORI IN COSTUME.

IN CASO DI MALTEMPO, UAVVENTURA

VERRA SOSTITUITA CON UNA LEZIONE LUDICO
DIDATTICA SUGLI USI E SUI COSTUMI DEL MEDIOEVO.
| RAGAZZI SARANNO VESTITI A TEMA.

Robin Hood

L'avventura dell’arciere piu famoso al mondo prendera magicamente vita.

Re Artu

Un percorso alla conquista del Santo Graal in compagnia del leggendario Artu, del
valoroso Lancillotto e della terribile Strega Morgana.

Assalto al Castello
L'avventura che vedra sir Orlando alla ricerca del legittimo erede al trono per
spodestare il tiranno succeduto impropriamente a Re Alfonso

Carlo Magno

La straordinaria epopea del fondatore del Sacro Romano Impero rivissuta in
un’avventura ricca di imprevisti e colpi di scena. Dalla Battaglia di Roncisvalle
all’incoronazione nella Notte di Natale dell’anno 800, i bambini vivranno in prima
persona la storia di uno dei pit grandi Re d’Europa.

Odissea

Il mitico viaggio di Ulisse prendera vita: con il suo equipaggio, Ulisse si trovera a
combattere contro gli déi e a superare, uno dopo laltro, gli ostacoli che essi porranno
lungo il suo cammino.

MAX

2ORE 100 RAGAZZI

6-14 ANNI




| TomnasLLAPROPOSTA
PER ORATORI E CENTRIESTIVI

Rocca
di Ang

LABORATORI

\) Torneo di aquiloni e di giochi antichi
 — L'attivita prevede una breve visita interattiva al Museo della Bambola e del Giocattolo
dove trovare ispirazione. Momento centrale sara il laboratorio creativo in cui ogni
m

ragazzo realizzera il proprio aquilone a trazione che verra poi collaudato in un vero e
proprio torneo di aquiloni e di antichi giochi medievali.

Orienteering fra le stanze segrete del Castello

Scopo del gioco sara quello di trovare un baule nascosto in stanza segreta del castello
e la chiave per aprirlo che i ragazzi dovranno conquistare dopo aver superato enigmi di
vario genere.

Divisi in due gruppi, i ragazzi utilizzeranno una mappa e riceveranno progressivi indizi
per muoversi frale sale e gli spazi del castello superando rompicapi e piccole prove di
abilita e astuzia.

| vincitori guadagneranno un piccolo premio.

Grande torneo di giochi di abilita in cui i ragazzi si sfideranno divisi in squadre: tiro con
I’arco, corsa nei sacchi e coni cerchi, tiro alla fune.

| vincitori parteciperanno all’incontro finale quando, a occhi bendati, dovranno colpire
la Pignatta del Castello.

In caso di maltempo, le prove di abilita saranno integrate da antichi giochi da tavolo e
si svolgeranno nelle zone coperte del Castello.

OEO Giostra medievale al Castello

PER UATTIVITA LABORATORIALE E RICHIESTA LA COLLABORAZIONE DI ALCUNI ANIMATORI.

MAX

2ORE 30 RAGAZZI

6-14 ANNI




| TomnasLLAPROPOSTA
PER ORATORI E CENTRIESTIVI

Rocca
di Ang

VISITE INTERATTIVE

LUANTICA FORTEZZA MEDIEVALE VERRA VISITATA
ATTRAVERSO UNA MODALITA GUIDATA CHE
COINVOLGERA | BAMBINI IN INDOVINELLI,

QUIZ E CACCIA AGLI INDIZI NASCOSTL.

La Rocca di Angera come struttura di difesa
Un percorso alla scoperta di mura merlate, buche pontaie, torri, camminamenti,
cinte murarie e postazioni strategiche.

Il Castello come laboratorio dell'ingegno medievale

Un viaggio nelle arti e nei mestieri che hanno caratterizzato la vita di un tempo al
castello. Affreschi e decorazioni saranno raccontati in accostamento alle attivita de-
gli scalpellini e delle altre maestranze che hanno partecipato alla costruzione del-
la Rocca di Angera.

Il Giardino dei sensi
Il giardino come luogo di svago e delle arti ma anche come fonte a cui attingere per
la vita quotidiana (la cucing, la salute, la sussistenza della comunita...)

Un viaggio nel tempo tra i giochi di ieri e di oggi
Il gioco diventera lo strumento per studiare la storia: lo specchio della societa in una
particolare epoca.

PER UATTIVITA LABORATORIALE E RICHIESTA LA COLLABORAZIONE DI ALCUNI ANIMATORI.

MAX

TORA 30 RAGAZZI

6-14 ANNI




TORNA ALLA PROPOSTA
PER ORATORI E CENTRIESTIVI

Parco
Pallavi

LABORATORI FAUNISTICI

Un’attivita rivolta ai ragazzi di ogni eta che consente di entrare in contatto con gli

o4 animali domestici del parco.
Durante la prima parte dell’attivita verra approfondita la loro conoscenza e 'attivita
che i keeper svolgono per garantire il loro benessere. Chilo vorra potra aiutare durante
il momento del pasto, avvicinandosi tranquillamente a daini, pecore, alpaca, lama e
caprette, accarezzandoli e rendendosi conto di quanto gradiscano il contatto con
'uomo.
La seconda parte si svolgera nell’aula didattica dove si conosceranno principalmente
insetti e altri animali poco noti ma estremamente importanti per i nostri ecosistemi.
Tipo di attivita: visita alla fattoria + approfondimento in aula didattica

MAX

2 ORE 30 RAGAZZI

6-14 ANNI
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TORNA ALLA PROPOSTA

PER ORATORI E CENTRIESTIVI

Parco
Pallavi

LABORATORI BOTANICI

i

Danziamo in natura

Esperienza di danza educativa, un metodo di apprendimento ed educazione al
movimento immersi nella natura.

Per chi ama danzare e sperimentare il movimento usando il proprio corpo e la propria
immaginazione per esprimersi e comunicare con gli altri.

Tipo di attivita: visita guidata + esperienza di danza

In caso di brutto tempo I’attivita verra sostituita con il Gioco dell’oca botanico.

ETA: 6-8 ANNI

Gioco dell'oca botanico!

Il tradizionale gioco rivisitato in chiave botanica: un’avvincente esperienza ludica fatta
di prove e indovinelli permetteranno ai bambini/ragazzi di avanzare di casella in casella
alla conquista della vittoria finale!

Tipo di attivita: visita guidata + esperienza di gioco

ETA: 8-14 ANNI

PER UATTIVITA LABORATORIALE E RICHIESTA LA COLLABORAZIONE DI ALCUNI ANIMATORI.

6-8 ANNI
8-14 ANNI

MAX

2 ORE 30 RAGAZZI
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TORNA ALLA PROPOSTA
PER ORATORI E CENTRIESTIVI

[sola B
[sola

VISITA GUIDATA ALLISOLA BELLA

Affascinante il percorso all'interno della dimora che attraversa le sale storiche, tra
cui la Sala del Trono, il Salone Nuovo, la Sala della Musica, la Sala di Napoleone e
la Sala da Ballo. Di notevole importanza la Galleria del Generale Berthier che ospita
una collezione di 130 opere pittoriche di artisti di spicco del periodo barocco e copie
di dipinti di grandi maestri quali Raffaello, Tiziano, Correggio e Guido Reni. Al pia-
no inferiore sono collocate le scenografiche grotte, rivestite da ciottoli, tufo, stucchi
e marmi originariamente edificate per sfuggire alla calura estiva e stupire gli ospiti.

VISITA GUIDATA ALL'ISOLA MADRE

L'Isola Madre ¢ la pitt grande e la pit antica delle Isole Borromee. Lanima dell’isola
¢ il suo parco botanico che ospita piante e fiori rari provenienti da tutto il mondo,
che qui si sono acclimatate grazie alle dolci e favorevoli temperature. Al centro del
giardino sorge il Palazzo cinquecentesco che conserva antichi e prestigiosi arredi
con arazzi, mobili e quadri provenienti da varie dimore storiche che la famiglia
Borromeo possedeva in Lombardia. Nel Palazzo € inoltre conservata una collezione
di marionette e teatrini d’epoca.

MAX

TORA 50 PARTECIPANTI

6-14 ANNI




TARIFFARI

ORATORI E CENTRI ESTIVI

¢ IomussuaeroposTA
PER ORATORI E CENTRIESTIVI

BIGLIETTO DI INGRESSO (obbligatorio) Ragazzi Adulti

Rocca di Angera €7,00 €11,00
Parco Pallavicino €7,00 €11,00
Isola Bella €10,00 €18,00
Isola Madre € 8,00 €15,00
Isola Bella + Isola Madre £€15,00 € 27,00
Isola Bella + Isola Madre + Rocca di Angera €19,00 <€ 33,00
Isola Bella + Parco Pallavicino €14,00 € 24,00
Isola Bella + Isola Madre + Parco Pallavicino €19,00 € 33,00

Ogni 13 ragazzi & prevista la gratuita per un insegnante. E prevista una riduzione del 50% sul biglietto diingresso
per i ragazzi con disabilita e I'ingresso gratuito per I'insegnante che li accompagna.

ATTIVITA Sito Partecipanti Prezzo

Avventurain costume Rocca di Angera max 100 ragazzi* € 550,00 quota fissa per max 50 ragazzi

€ 11,00 dal 51° ragazzo in poi (a ragazzo)

Laboratorio Rocca di Angera max 30 ragazzi* € 180,00

Visita interattiva Rocca di Angera max 30 ragazzi* €75,00

Laboratorio Faunistico Parco Pallavicino max 30 ragazzi* € 195,00

Laboratorio Botanico Parco Pallavicino max 30 ragazzi* € 180,00

Visita guidata Isola Bella max 50 partecipanti* € 60,00

Visita guidata Isola Madre max 50 partecipanti* € 60,00

* Per gruppi pill numerosi e possibile prenotare piu attivita

TRASPORTO IN BARCA Prezzo
Stresa o Parco Pallavicino*, Isola Bella e Ritorno Quota a persona 9,00
Stresa o Parco Pallavicino*, Isola Bella, Isola dei Pescatori e Ritorno Quota a persona 13,50
Stresa o Parco Pallavicino¥*, Isola Madre e Ritorno Quota a persona 12,00
Stresa o Parco Pallavicino¥, Isola Madre, Isola dei Pescatori e Ritorno Quota a persona 15,00
Stresa o Parco Pallavicino¥, Isola Bella, Isola Madre e Ritorno Quota a persona 13,00
Stresa o Parco Pallavicino¥, Isola Bella, Isola Madre, Isola dei Pescatori e Ritorno Quota a persona 16,00

* Le partenze e gli arrivi al Parco Pallavicino sono confermati solamente se il livello del lago consente I'attracco delle barche. In alternativa,
& comunque confermato il servizio da Stresa



TERRE BORROMEO

LAGO MAGGIORE

SERVIZI EDUCATIVI
Rocca di Angera, Parco Pallavicino, Isola Bella e Isola Madre
+39 0323 933478
scuole@isoleborromee.it

www.isoleborromee.it
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@terreborromeo (@parcopallavicino #borromeoexperience
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